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1. Inleiding

Kickertool is toernooisoftware speciaal ontwikkeld voor tafelvoetbal. De software

ondersteunt verschillende toernooi-formaten:

- Swiss-systeem

- KO (knock-out)

- Round Robin (competitie)

- (Monster)DYP *

- .....

'*  Het is bij een aantal toernooivormen mogelijk om Kickertool de teams random te

laten samenstellen. Met andere woorden: het toernooi kan dan als DYP toernooi worden

gespeeld.

Benodigde hardware:

- Computer of laptop met internetverbinding

- Optioneel: extra beeldscherm voor live weergave

Algemene workflow:

- Configureer account en indien gewenst: een lokale spelersdatabase, de live pagina,

streaming en koppel databases (lokale, NTVB, DTFB)

- Creëer het toernooi

- Voer spelers in (al dan niet vooraf in de lokale database)

- Draai het toernooi

- Exporteer en verstuur de resultaten t.b.v.  de ranking (import in sportsmanager op

tafelvoetbal.nl (optioneel)



2. Eenmalige configuratie: account aanmaken,
live resultaten pagina, streaming

Dit hoofdstuk behandelt de eenmalige instellingen voor de live pagina en streaming:

- aanmaken van een kickertool account

-aanmaken van een lokale spelersdatabase en/of koppelen van NTVB / DTFB database

- Instellen van de live pagina

- Koppelen van streaming software (bijv. OBS)

Het belangrijkste zijn de eerste 2 stappen: het aanmaken van een account, de web pagina, die

de geregistreerde spelers, de geplande wedstrijden, de resultaten en de ranking toont.

Stap 1: 

 Een Kickertool account aanmaken voor de toernooi-organisator onder app.kickertool.de .  Dit

kan bijvoorbeeld de tbnl, Clubfoos, de NTVB of simpelweg een individuele persoon zijn.  Dit

moet maar 1x gebeuren. Vervolgens is het mogelijk, dat verschillende personen/apparaten dit

account gebruiken (inloggen met emailadres en password)

Aanmaken account:  klik linksonder op het login logo en daarna op Signup



Stap 2:

Inloggen met het kickertool account op https://app.kickertool3.de  en konfigureren

van live pagina:

Klik op de hoofdpagina https://app.kickertool3.de  links onder  op de button met de

3 streepjes 

En klik op het tabblad Live resultaten

2. Eenmalige configuratie: account aanmaken,
live resultaten pagina, streaming (vervolg)



2. Eenmalige configuratie: Account aanmaken,
live resultaten pagina, streaming... (vervolg)

Hier de link https://live.kickertool3.de/[naam organisator]  van de live

website invullen.  

LET OP!  Het is maar 1x mogelijk om deze naam te kiezen. Indien gekozen

dan kan men deze niet meer voor dit account veranderen. Ook kunnen

andere accounts deze naam voor de live pagina NIET gebruiken. 

Na het aanmaken van deze live pagina, kan eventueel ook een logo

worden ge-upload

Onder Organisaties  kunnen

verschillende speler- databases,

waaronder die van de NTVB,

worden gekoppeld. Hierdoor

kunnen spelersnamen worden

geselecteerd uit een lijst



2. Eenmalige configuratie: Account aanmaken,
live resultaten pagina, streaming... (vervolg)
Ook kunnen  API tokens en Web Hooks worden geconfigureerd om

bijvoorbeeld een geintegreerde streaming op te zetten, waarbij de

teamnamen van de cameratafel automatisch in de stream worden

getoond en/of om updates van toernooien te krijgen

TODO:  met Elroy /Helmut vastleggen WAT men als toernooi-manager/

speler hierdoor heeft EN  hoe een toernooi organisator deze details kan

bepalen.  ZIE ook Cheat Sheet Streaming.

todo
UPDATE!!



3. Voor ieder toernooi: toernooiconfiguratie
Dit hoofdstuk beschrijft hoe je een nieuw toernooi aanmaakt en configureert:

- Nieuw toernooi aanmaken

- Toernooitype selecteren

- Tafels instellen

(Toernooi, dat al is aangemaakt: klik links onder op het tandwieltje om in

toernooiconfiguratie te komen)

Klik rechtsboven  op   Nieuw Toernooi, geef aan of resultaten live moeten
worden getoond, spelers van te voren kunnen inschrijven, welke informatie
moet worden getoond op de live pagina met voorregistraties en of het
toernooi uit meerdere disciplines betaat

Klik vervolgens onderin het scherm of rechtsboven op Toernooiinstellingen om

het toernooi type te selecteren



3. Voor ieder toernooi: toernooiconfiguratie
(vervolg)

Geef aan, hoeveel details van de wedstrijduitslagen  moeten worden geregistreerd:  

alleen winst/verlies   (Snelle invoer &  gewonnen sets:  “enkele set” ) ,

Gewonnen sets, bijvoorbeeld 2-0, 2-1, 3-1 of 2-3  (Snelle invoer  & gewonnen

sets: “Best of 3” of Best of 5"

Het aantal doelpunten, dat in iedere set is gescoord (Doelpunten om te winnen: &

gewonnen sets: “Best of 3” of Best of 5") 

Hoe meer details, des te beter de ranking is en daardoor het Zwitsers Systeem

werkt. 



3. Voor ieder toernooi: toernooiconfiguratie
(vervolg)

Dit scherm is niet alleen relevant, voordat het toernooi begint, maar ook bij het

aanmaken van eliminatie ronden. Hier is het namelijk niet alleen mogelijk om tafels

toe te voegen, maar ook om ze te verdelen over de verschillende groepen. Dit doe

je door links te klikken op Groepen tonen.  Default zijn alle tafels voor alle groepen

geselecteerd.  Nu is het mogelijk om per groep tafels te (de) selecteren

Tafels configureren:  

Klik links op       en het volgende scherm opent:



Dit hoofdstuk legt uit hoe spelers worden toegevoegd aan een toernooi:

- (lokale) spelers database

- Voorregistratie en Check-in

- Status betaling

- Automatisch aanleggen van een random spelerslijst (tbv oefenen /demo  Kickertool)

(Ook al) voor het aanmaken van een toernooi kan man spelers in een lokale

spelersdatabase registreren. Hiervoor klikken op het icoontje              links, dat de lokale

database opent. Deze database is handig om de namen van spelers, die herhaaldelijk

een toernooi bezoeken, maar niet in 1 van de NTVB/DTFB/BE spelersdatabases

aanwezig zjn, slechts 1 keer handmatig te moeten invoren

Spelers kunnen worden geregistreerd voor een toernooi nadat de toernooi-instellingen

zijn ingevoerd. Rechtsboven verschijnt Deelnemers toevoegen. Vanaf dat moment

verschijnt ook links het icoontje            om spelers toe te voegen. 

Indien spelerdatabases zijn gekoppeld kunnen spelers, die in NL,DE en/of BE  zijn

geregistreerd uit een lijst worden geselecteerd.  (Het koppelen van meerdere

databases leidt er overigens wel toe, dat spelers, die in meerdere landen zijn

geregistreerd  meerdere keren worden getoond  in de spelerslijst.

 

Voorregistratie:

4. Invoeren spelers



4. Invoeren spelers (vervolg)

Voorregistratie  vs. Check-In:

Het idee van deze onderscheiding is:  pas als het toernooi daadwerkelijk  op het punt

staat om te beginnen wordt duidelijk wie inderdaad mee speelt.  Dat is het moment (

een dag/ uur voor aanvang toernooi) , dat de voorregistratie kan worden gestopt en de

Check-In begint.   .

Het voordeel van de Voorregistratie is ook, dat er op de live pagina informatie kan

worden getoond, zoals de manier waarop men kan registreren.



4. Invoeren spelers (vervolg)
 Check-In:

Rechtsboven in het scherm kan de Check-In worden gestart. Alle voorregistraties worden

getoond en kunnen met een simpele klik op de (team)-naam worden overgenomen in de lijst

met ingecheckte spelers/teams. Belangrijk is dat men met de cursor in het "spelersnaam” vak

gaat staan om de lijst met voorgeregistreerde spelers te zien. Ook kan men hier spelers direct

inchecken, zonder dat men ze van te voren heeft voorgeregistreerd. 

Tenslotte bestaat ook de mogelijkheid om bij te houden, of iemand al heeft betaald of niet.

Zowel tijdens de voorregistratie, check-in en als het toernooi al is gestart is dit zichtbaar op de

pagina “ deelnemers toevoegen” .  Het rode geldbiljet icoontje geeft aan, dat iemand nog niet

heeft betaald. 



Vanaf dat moment is de eerste speelronde niet alleen zichtbaar, maar ook zijn de

wedsrtrijden nu gekoppeld aan een tafel en  verschijnt de mogelijkheid        om de

wedstrijd te "callen”  

5. Toernooi draaien
Dit hoofdstuk beschrijft het daadwerkelijk doorvoeren van het toernooi:

- Starten voorronden, “oproepen” wedstrijden

-Wedstrijdtafel veranderen

-  Uitslagen invoeren

- Correcties doorvoeren

- Seeden van spelers

Nadat alle teams/spelers zijn ingevoerd, rechts boven op  Check-in afronden klikken.

Vervolgens onderin het scherm  op Toernooi starten klikken



Ook verschijnt            waarmee een wedstijdtafel aan een andere wedstrijd kan worden

toegewezen, dan de tafel, die Kickertool  standaard heeft toegewezen, bijvoorbeeld om een

andere wedstrijd toe te wijzen aan de cameratafel. Nadat een wedstrijd is gestart kan dat ook

nog,maar dan moet eerst de wedstrijd worden “teruggezet”. en "gepauzeerd” zodat de tafel

vrijkomt

5. Toernooi draaien (vervolg)

Nadat een wedstrijd is "gecalled” verschijnt Resultaat invoeren. Na een klik daarop

verschijnt een scherm om de uitslag in te voeren. Afhankelijk daarvan wat vooraf bij de

toernooiconfiguratie is vastgelegd, moet hier alleen worden ingevoerd welk team heeft

gewonnen (of een gelijkspel) OF de exacte uitslagen.

Het is trouwens gedurende het toernooi altijd mogelijk om in de toernooi-

instellingen de  "Doelpunten”  instellingen te veranderen. 



Seeden:

Met name voor een NK of andere toernooien waar men meerdere disciplines heeft en waarbij

het aantal teams, dat aan een bepaalde discipline deelneemt, niet zo hoog is, kan ervoor worden

gekozen om een gezamenlijke voorronde te spelen (m.a.w.:  de dames dubbel teams spelen dan

bijvoorbeeld samen met de open dubbel).  Na de kwalificatie bepaalt dan de positie van deze

damesteams in de open ranking, de ranking voor het KO in hun eigen discipline.

1.De dames dubbel teams kunnen (moeten) dan VOOR de open KO rondes beginnen, uit de

open dubbel discipline worden verwijderd.

2.De dames dubbel discipline moet dan (vooraf) als ELIMINATIE  discipline worden

aangemaakt (in plaats van "Zwitsers Systeem” )

3.Alle damesteams kunnen dan worden voorgeregistreerd en/of  ingecheckt. 

4. In het voorregistratie en  incheck venster is het mogelijk om de teams te slepen naar een

andere positie. 

NOTE1:  de lijst is gesorteerd met nummer 1 onderaan!

NOTE2: bij het selecteren van de teams van Voorregistratie naar CheckIn wordt de volgorde

veranderd.  Anders gezegd:  eerst inchecken en dan pas de volgorde veranderen!

5. Toernooi draaien (vervolg)



5. Toernooi draaien vervolg)
"”Fout”  scenarios:

- Check-In is afgerond, maar, voordat het toernooi is gestart, vind je een fout bij de

inschrijvingen:

Klik onderin het scherm op Annuleren.  I.p.v. Toernooi starten.

- Wedstrijd “omgeroepen” , maar bij nader inzien te vroeg, of deze wedstrijd moet op een

andere tafel worden gespeeld?  Dan daar klikken, waar voorheen het “oproepen” symbool stond

en de “omroep”annuleren.  

Note:

Afhankelijk van het toernooimodel, dat wordt gespeeld, zijn er kleine verschillen bij het

doorvoeren van het toernooi.  Het is bijvoorbeeld bij een MonsterDyp mogelijk om zelf de

volgende kwalificatieronde te starten, zelfs als de actuele ronde net pas is begonnen. Dat gaat

bij het Zwitsers Systeem model niet

-Eerste (kwalificatie) ronde gestart, maar toch nog een fout ontdekt?  (Team staat nog tussen

de inschrijvingen, maar is niet komen opdagen bijvoorbeeld.  Of een team vergeten te

registreren?)  :  De eerste kwalificatierond kan worden verwijderd door onder  in het

"Wedstrijden”                   venster de ronde te verwijderen



6. Na het toernooi: toernooiresultaten
exporteren

Dit hoofdstuk gaat over het afronden en delen van resultaten:

- Resultaten exporteren

- Resultaten publiceren 

Op de Toernooi OVerzicht pagina staat bij ieder toernooi het             symbool.  Door hierop te klikken

opent een scherm met een lijst van export mogelijkheden:

Indien de resultaten van een toernooi meetellen voor ranglijsten, die op de NTVB pagina worden

gepubliceerd, dan moet hier het  "Sport XML” formaat worden geselecteerd.

Vervolgens moeten de bestanden ter beschikking worden gesteld aan de systeembeheerder/ het

bestuur van de NTVB, zodat deze kunnen worden geïmporteerd in de Sportsmanager
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